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1. Einleitung 

1.1 Ziel des Dokuments 
Dieses Dokument soll beschreiben, unter welchen Voraussetzungen Spieler aus 

dem DFBnet auf Fussball.de veröffentlicht werden und welche Einstellungen 

seitens der Vereinsverantwortlichen in der Spielberechtigungsliste und den 

Spielberichten des DFBnet vorgenommen werden müssen. 

Das Dokument erläutert auch, wie DFBnet und Fussball.de mit einmal gesetzten 

Kennzeichen zur Nicht-Veröffentlichung von Spielerdaten umgegangen wird. 

1.2 Wichtige Informationen 
sind in dem Dokument in fetter bzw. Roter Schrift besonders hervorgehoben. 

Menüpunkte und Schaltflächen werden im Dokument in blauer Schrift darge-

stellt. 

Fette Ziffern in Klammern (1) verweisen auf Inhalte in den Abbildungen.  

Aus Gründen der Lesbarkeit wird für Personenbezeichnungen und Bezeichnun-

gen von Funktionen ausschließlich die männliche Form verwendet. Soweit die 

männliche Form gewählt wird, werden damit alle Geschlechter angesprochen 
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2. Steuerung der Veröffentlichung der Daten 

Die Parameter zur Steuerung der Veröffentlichung von Daten aus dem DFBnet in 

www.fussball.de kann an mehreren Stellen im DFBnet vorgenommen werden. 

Teilweise werden zur Ermittlung der Veröffentlichung auch Kombinationen von 

mehreren Parametern herangezogen. 

Parameter für die Veröffentlichung von Spielerdaten werden in folgenden Berei-

chen gesetzt: 

• Spielberechtigungsliste: Kopfbereich  

• Spielberechtigungsliste: Reiter Kommunikation/Veröffentlichung 

• Mannschaftsaufstellung im elektronischen Spielbericht 

Wie die Parameter in den einzelnen Bereichen gesetzt und ggf. geändert werden 

können und was dabei zu beachten ist, wird in den nachfolgenden Kapiteln be-

schrieben. 

2.1 Spielberechtigungsliste: Block Veröffentlichung 
In der Spielberechtigungsliste kann man im Block Veröffentlichung die Anzeige 

der Namen der Spieler definieren. Hierzu muss das entsprechende Kennzeichen 

(SB-01) gesetzt werden. 

 
Abbildung 1: Spielberechtigungsliste Block Veröffentlichung 

Achtung: 

Das Verhalten der Veröffentlichung wird durch den Eintrag im Karteireiter Kom-

munikation/Veröffentlichung des jeweiligen Spielers gesteuert (siehe Kapitel 

2.2). 

2.2 Spielberechtigungsliste: Reiter Kommunikation/Veröffentlichung 
Beim Aufruf der Spielberechtigungsliste gelangt man automatisch in den Kar-

teireiter aktive Spieler 

http://www.fussball.de/
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Abbildung 2: Spielberechtigungsliste Bearbeiten Spielerdaten 

Zum Bearbeiten der Einstellungen klicken Sie auf das auf das entsprechende 

Symbol (SB-02). 

Von dem Reiter Spieler wechseln Sie bitte in den Reiter Kommunikation/Veröf-

fentlichung (SK-01). 

 

 
Abbildung 3: Spielberechtigungsliste Reiter Kommunikation/Veröffentlichung 

Ihnen werden die Bedingungen für die Veröffentlichung der Spielerdaten erläu-

tert. Die Veröffentlichung erfolgt gemäß des gesetzten Kennzeichens (SK-02). 
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2.2.1 Standardverhalten Veröffentlichung 

Wurde noch keine explizite Entscheidung getroffen, wird die Veröffentlichung 

anhand der Altersgrenze wie folgt vorgenommen: 

• Spieler über 16 Jahren werden automatisch veröffentlicht 

• Spieler unter 16 Jahren werden nicht veröffentlicht 

Wird als Option „Ja“ (SK-02) gewählt und dies gespeichert (SK-03) erscheint 

der Spieler namentlich und mit der Angabe der Rückennummer in der Kader-

liste auf FUSSBALL.DE. 

2.2.2 Veröffentlichung widersprechen 

Hierzu wählen Sie die Option „Nein“ (SK-02) speichern (SK-03) die Auswahl. Es 

erscheint eine Abfrage, die Sie bestätigen müssen. 

 
Abbildung 4: Bestätigung Veröffentlichung widersprechen 

Wird als Option „Nein" bestätigt, so gilt diese Einstellung rückwirkend, d.h. auf 

allen Spielberichten der Vergangenheit wird der Name auf „nicht öffentlich" ge-

setzt. Diese Einstellung ist nicht reversibel. 

2.2.3 Veröffentlichung wiederherstellen 

Sollten Sie die Veröffentlichung wieder auf „Ja" stellen, so wird der Name in 

allen vergangenen Spielen weiterhin nicht angezeigt. Lediglich für zukünftige 

Spiele ist die Veröffentlichung aktiviert. 

Achten Sie in diesem Fall darauf, dass das Kennzeichen im elektronischen 

Spielbericht („rotes Auge“) in der Aufstellung deaktiviert werden muss. 

2.2.4 Bearbeitungshistorie Veröffentlichungskennzeichen 

Im untersten Bereich des Reiters Kommunikation/Veröffentlichung wird Ihnen 

eine Historie (SK-04) über den Änderungsverlauf des Kennzeichens angezeigt. 

So können Sie immer nachvollziehen welche Kriterien für die Veröffentlichung 

der Spielerdaten zu einem bestimmten Zeitpunkt gültig waren. 
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2.3 Aufstellung im elektronischen Spielbericht („rotes Auge“) 
Teilweise können die in der Spielberechtigungsliste gesetzten Kennzeichen zur 

Veröffentlichung im elektronischen Spielbericht geändert werden. 

Beim ersten Laden eines Spielberichts werden die Spieler mitsamt den Einstel-

lungen aus dem vorherigen Spiel kopiert. 

2.3.1 Kennzeichen „nicht veröffentlichen“ gesetzt 

Spieler, deren Daten nicht auf www.fussball.de veröffentlicht werden sollen 

sind mit einem „roten Auge“ (SV-01) gekennzeichnet. 

 
Abbildung 5: Spielbericht: Spielerdaten werden nicht veröffentlicht 

Um das Kennzeichen zurückzusetzen, klickt man auf die Pfeilspitze nach unten 

(SV-02). 

2.3.2 Kennzeichen „nicht öffentlich“ nicht deaktivierbar 

Es wird das Menü zum Ändern der Kennzeichen eingeblendet. Zum Deaktivieren 

des Kennzeichens klickt man auf (SV-03) und die Pfeilspitze nach oben.  

 
Abbildung 6: Kennzeichen „nicht öffentlich“ nicht editierbar 

Beim Anklicken des Symbols passiert in diesem Fall nichts, da im Reiter Kom-

munikation/Veröffentlichung der Spielberechtigungsliste der Veröffentlichung 

widersprochen wurde. (siehe Kapitel 2.2). 

Um zu verhindern, dass der Name trotz einer generellen Ablehnung der Veröf-

fentlichung versehentlich veröffentlicht wird, kann das Kennzeichen nicht geän-

dert werden. 

Für den Anwender ist dies auch daran zu erkennen, dass das Symbol (SV-03) in 

Abbildung 6 im Vergleich zu dem Symbol (SV-04) in Abbildung 7 in grauer Farbe 

dargestellt wird. 

Wünscht der Spieler trotzdem eine Veröffentlichung im Spielbericht, so muss 

zunächst das Kennzeichen zur Veröffentlichung im Reiter Kommunikation/Ver-

öffentlichung angepasst werden. Danach kann das „rote Auge“ entfernt werden. 

http://www.fussball.de/
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2.3.3 Kennzeichen „nicht öffentlich“ ändern 

Es wird das Menü zum Ändern der Kennzeichen eingeblendet. Zum Deaktivieren 

des Kennzeichens klickt man auf (SV-04) und die Pfeilspitze nach oben. 

 
Abbildung 7: Kennzeichen „nicht öffentlich“ editierbar 

Das Kennzeichen wird nur geändert, wenn im Reiter Kommunikation/Veröffent-

lichung der Spielberechtigungsliste die Zustimmung bzw. die nicht Ablehnung  

beim Spieler gesetzt ist. 

Für den Anwender ist dies auch daran zu erkennen, dass das Symbol (SV-04) 

in Abbildung 7 im Vergleich zu dem Symbol (SV-03) in Abbildung 6 in weißer 

Farbe dargestellt wird. 

2.3.4 Rückwirkende Aktivierung der Veröffentlichung 

Rückwirkend könnte nur noch die Staffelleitung Änderungen an der Aufstellung 

und somit an der Veröffentlichung durchführen. Die Staffelleitung ist jedoch 

nicht verpflichtet dies zu tun. 

Da der Aufwand für die Änderungen ggf. sehr umfangreich ist, werden im Hes-

sischen Fußball-Verband durch die Staffelleitung keine Veränderungen vorge-

nommen. 

2.3.5 Kennzeichen „nicht öffentlich“ setzen 

Um das Kennzeichen zurückzusetzen, klickt man bei dem Spieler auf die Pfeil-

spitze nach unten (SV-02) in Abbildung 5. 

Es wird das Menü zum Ändern der Kennzeichen eingeblendet. Um die Veröf-

fentlichung der Spielerdaten zu Deaktivieren klickt man auf (SV-05) und die 

Pfeilspitze nach oben. 

 
Abbildung 8: Kennzeichen „nicht öffentlich“ setzen 
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3. Steuerung der Veröffentlichung von Fotos 
Die Parameter zur Steuerung der Veröffentlichung von Fotos aus dem DFBnet in 

www.fussball.de kann an mehreren Stellen im DFBnet vorgenommen werden. Teil-

weise werden zur Ermittlung der Veröffentlichung auch Kombinationen von meh-

reren Parametern herangezogen. 

Parameter für die Veröffentlichung von Spielerfotos werden in der Spielberechti-

gungsliste: Reiter Foto des Spielers gesetzt. 

Wie die Parameter in den einzelnen Bereichen gesetzt und ggf. geändert werden 

können wird in den nachfolgenden Kapiteln beschrieben. 

3.1 Spielberechtigungsliste: Reiter Foto 
Positionieren Sie sich bitte in den Reiter Foto (SF-01). 

3.1.1 Veröffentlichung 

 

 
Abbildung 9: Spielberechtigungsliste Reiter Foto 

Ihnen werden die Parameter für die Veröffentlichung des Spielerfotos angezeigt. 

Beim Upload des Spielerfotos muss im ersten Kontrollkästchen (SF-02) ein Häk-

chen gesetzt werden. Hiermit versichern Sie, dass Sie die Rechte besitzen, um 

das Bild zu verwenden. Der Haken kann nachträglich nicht entfernt werden. 

http://www.fussball.de/
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Erst wenn Sie im zweiten Kontrollkästchen (SF-03) einen Haken setzen, wird 

das Foto auf www.fussball.de angezeigt. 

Diese Einstellung muss für jedes hochgeladenen Foto einzeln vorgenommen 

werden. 

Sollten Sie nicht der Eigentümer des hochgeladenen Fotos sein, müssen Sie den 

Hinweis zum Urheber (SF-04) aktivieren und den Urheber eintragen (SF-05). 

Vergessen Sie nicht, Ihre Eingaben zu speichern (SF-06). 

Achtung: 

Es ist möglich den Namen ohne Foto zu veröffentlichen. Umgekehrt ist dies nicht 

möglich. Wenn der Name nicht veröffentlicht wird, dann wird generell kein Foto 

angezeigt. 

3.1.2 Historie Spielerfoto 
Im untersten Bereich des Reiters Foto wird der Block Fotopool angezeigt. Hier wird 

der Änderungsverlauf der Kennzeichen angezeigt. 

 
Abbildung 10: Spielberechtigungsliste Änderungshistorie Foto 

Klicken Sie zunächst auf ein Spielerfoto in der Leiste. Dann wählen Sie die Option 

„Historie für ausgewähltes Foto“ (SF-07).  

http://www.fussball.de/
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Aus dem Beispiel ist ersichtlich 

• Am 24.07.2023 um 17:50 wurde das Foto hochgeladen. Das Foto war nicht zur Ver-

öffentlichung auf www.fussball.de freigegeben (SF-08) 

• Am 02.08.2025 um 14:48 Uhr wurde das Foto zur Veröffentlichung auf www.fuss-

ball.de freigegeben (SF-09) 

3.2 Mannschaftsaufstellung im elektronischen Spielbericht 
Hier wird auf die Ausführungen für die Veröffentlichung der Spielerdaten in Ka-

pitel 2.3 verwiesen. 

  

http://www.fussball.de/
http://www.fussball.de/
http://www.fussball.de/
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4. Sonderfälle 

4.1 Übernahme Spieler aus Vorsaison 
In der Spielberechtigungsliste können Spieler aus der Vorsaison in die aktuelle 

Spielzeit übernommen werden. 

 
Abbildung 11: Auswahlmaske Übernahme Vorsaison 

Beachten Sie bitte, dass mit dieser Funktion nicht nur die Spieler sondern auch 

die Kennzeichen zur Veröffentlichung der Spielerdaten und der Spielerfotos 

aus der Vorsaison in die neue Saison kopiert werden. 

4.2 Spielerprofil auf www.fussball.de 

Besitzt ein Spieler ein Profil auf www.fussball.de sind die dort für die Veröffent-

lichung festgelegten Einstellungen maßgebend. Dies führt dazu, dass ggf. die 

Kennzeichen für die Veröffentlichung in der Spielberechtigungsliste und im 

Spielbericht durch die Mannschaftsverantwortlichen nicht geändert werden 

können. 

  

http://www.fussball.de/
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5. Veröffentlichung in der Torjägerliste 
In der Torjägerliste können nur Personen angezeigt werden, die in allen Spielen 

des Wettbewerbs veröffentlicht wurden. Bitte überprüfen Sie die Aufstellungen 

des elektronischen Spielberichts aller Spiele dieser Saison in diesem Wettbe-

werb. 

Sollte in einem Spiel das „rote Auge“ (siehe Kapitel 2.3) zu sehen sein, wurde der 

Spieler in diesem Spiel nicht veröffentlicht. 

Rückwirkend könnte nur noch die Staffelleitung Änderungen an der Aufstellung 

und somit an der Veröffentlichung durchführen. Die Staffelleitung ist jedoch nicht 

verpflichtet dies zu tun. 

Da der Aufwand für die Änderungen ggf. sehr umfangreich ist, werden im Hessi-

schen Fußball-Verband durch die Staffelleitung keine Veränderungen vorgenom-

men. 

Die Anzeige des Spielers in der Torjägerliste ist erst in der Folgesaison nach Set-

zen der Veröffentlichungskennzeichen möglich. 

Hinweis: 

Tore können nur gezählt werden, wenn der Spielbericht den Namen der Person 

enthält und im Status „Schiedsrichterfreigabe“ oder „Prüferfreigabe“ (ES-01) be-

findet. 

 
Abbildung 12: Spielbericht Status 

Sollte der Spielbericht sich in einem anderen Status befinden, nehmen Sie bitte 

Kontakt mit der zuständigen Staffelleitung (Klassenleiter) auf, damit dieser die 

Freigabe des Spielberichts vornimmt. 
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